
OPPDATERT 9. SEP. 2022

Undersøkelse: Teknoknapp
Du skal lage en "teknoknapp" som skal plasseres et sted i klasserommet. Knappen din skal løse en

oppgave.

Knappen kan være en sensor som får noe til å skje når lydnivået blir for høyt, eller knappen kan få

noe til å skje fysisk, som for eksempel å lukke alle gardinene når lysstyrken blir for sterk. Her

gjelder det å bruke fantasien!

Utstyr
Et farget ark

Fantasi

Fremgangsmåte
1. Du skal klippe ut en "knapp" av det fargede arket. Knappen kan være firkantet, en sirkel eller ha

en helt annen form. 

2. Se deg rundt i rommet etter et problem knappen din skal løse. 

3. Hvor skal knappen være?

4. Hva skal skje når du trykker på knappen din? Skriv om ideen du får.

5. Lag knappen, plasser den der den skal være og presenter den for klassen.

Tilbake Neste

DEL

Meldinger ved utskriftstidspunkt 19. mai 2024, kl. 13:39 CEST

Det ble ikke vist noen globale meldinger eller andre viktige meldinger da

dette dokumentet ble skrevet ut.
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