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Lesekroken

Undervisningsopplegg til artikkelen
«Koder sine egne manstre»

— Forfatter, ressurslarer for Nysgjerrigper og fersteamanuensis ved OsloMet

ARTIKKELEN «KODER SINE EGNE MONSTRE» handler om
ulike mater i kode, eller programmere, pa og hva man
kan bruke koding til. Programmering er ni en del av
leereplanen, og det er flere mater & lere seg dette pa. En
tilneerming er a studere hvordan programmering kan se
ut, samtidig som man ser resultatet. P4 den méiten kan
man logisk finne ut av hvordan kodingen fungerer, gjen-
nom induksjon. Induksjon er a tenke seg fram til hvordan
noe fungerer, ved i se mange eksempler pa det samme.
Flere like eksempler gjgr at en kan skjgnne systemet bak.
Dermed kan elevene utforske hvordan ett kodesprak
innen koding virker.

La elevene studere side 8 i noen minutter, der overskriften
«Koder sine egne mgnstre» star. Spgr dem: «Hva er det
pa denne siden?» Skriv opp innspillene elevene kommer
med. Ga inn i ett og ett svar og la elevene begrunne hva de
har oppdaget. Prgv a unnga a vise at du har fasiten, men
la elevene komme fram til det selv.

Fasit:

Hele siden er et svaert forenklet kodesprak for hvordan artik-
kelen ser ut, med tanke pa layout, farger, skriftstarrelse
og hvordan bildeboksene skal vinkles. Detaljene kan dere
se i tabellen under. Forslag til utfyllende sparsmal er laget
i gront. Se om klassen klarer & komme fram til alt selv!

Kodesprak | Forklaring

1 / Viser hva denne koden skal gjelde for. Her er det artikkelen som heter «Koder sine egne manstre.

< > Viser hva noe gjelder. <Side 8> betyr at det som kommer etter, gjelder side 8.
Hvilke andre eksempler finner dere med < >?

< > Viser at dette er starten < > og slutten </ > pa en kode som inneholder flere beskjeder.

</ > Her er tittel et eksempel. Hvilke andre eksempler finner dere pa at noe begynner og slutter?

Linjeskift Et linjeskift gir en ny beskjed eller kommando. Det kan vaere ny linje for & vise farge, sa ny linje for
a vise storrelse, sa ny linje for & vise innholdet. Hvilken av kodene inneholder flest linjer?
(Tekstboks etter bilde 5)

Innrykk Hver ny kode starter helt til venstre pa siden eller spalten. De nye beskjedene som kommer i
linjeskift, skal vaere rykket inn. Da ser man hva som herer sammen i én kode. Hvor mange koder
er det pa siden? (Ca. 12, det er litt uklart i starten.)

4, Lesekroken utgis av Nysgjerrigper, som er Forskningsradets tilbud til barneskolen. Undervisningsopplegget gir tips til hvordan
artiklene i magasinet Nysgjerrigper kan brukes til 3 gke elevenes lesekompetanse i alle fag. Les mer pa nysgjerrigper.no/lesekroken.
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Koder
sine egne
monstre
1 Hva er det pa side 8?
Studer side 8 ngye. Hva er det egentlig e

pa denne siden?
Hva slags type sprak er skrevet?
Forklar hvordan dette spréket virker.

Z Finn alle matene elevene har
kodet pa

Hvilke kodesprak har elevene brukt?
Hvilke programmer har elevene brukt?

Hva har elevene fatt til a skje?

3 Detektivlesing
Hvordan ser en Micro:bit ut?

Hva trenger man for a kunne kode?

Skriv en kode for hvordan din pannekakerobot
skulle jobbe. Bruk et kodesprak du kan, eller
finn pa noe som likner pé side 8.

4, Lesekroken kan lastes ned fra nysgjerrigper.no/lesekroken. Oppgavene er lagd til artikkelen «Koder sine egne mgnstre.
Artikkelen finner du pa side 8-9 i Nysgjerrigper nr. 4/2020 og ved & sgke pa «Koder sine egne mgnstre» pa nysgjerrigper.no.



