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Alle elevene fér hvert sitt ark med bingobrettet og symbolene pd. Elevene velger seg ut symboler
fra bildene nederst og tegner dem vilkdrlig inn pé& sitt brett. De trenger ikke tegne dette ngyaktig,
men man skal kunne se hvilket symbol som er valgt.

Leerer klipper ut symbolene nederst pd dette arket og legger lappene i en boks. Nér alle elevene
har tegnet eller skrevet inn symboler i hver rute pd sitt brett, begynner spillet. Laerer trekker en lapp
og sier hvilket symbol som er pé lappen. Alle elevene setter et kryss over den eller de rutene de har
med dette symbolet. Har de ikke valgt dette symbolet, blir det ikke noe kryss.

Lappen legges tilbake i boksen. Rist pd boksen og trekk en ny lapp.

Den eleven som far 3 (eller 4) riktige ruter pd rad enten vannrett, loddrett eller pé skrd,
roper BINGO og har dermed vunnet.

Ikke-fornybar energi - Ikke-fornybar energi - Ikke-fornybar energi - Fornybar energi -
Kullkraft Kullkraft Kjernekraft Stralingsenergi

Fornybar energi - Fornybar energi - Fornybar energi - Fornybar energi -
Vindkraft Solceller Bolgekraft Bioenergi
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Fornybar energi - Fornybar energi - Fornybar energi - Fornybar energi -

Vannkraft Geotermisk Fiskeri Skogsdrift
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Nederst pd siden ser du ulike symboler for fornybar og ikke-fornybar
energi. Tegn inn de symbolene du vil ha pd ditt bingobrett. Du velger selv
hvilket av dem du velger. Samme symbol kan velges flere ganger.
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3. BINGO

Nederst pd siden ser du ulike fornybare og ikke-fornybare energityper.
Skriv inn de symbolene du vil ha pé ditt bingobrett. Du velger selv hvilke
av dem du velger. Samme symbol kan velges flere ganger.
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Bolgekraft Vedkubber Skogsdrift
Kjernekraft Vannkraft Solceller






