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Du trenger:
. ei klinkekule

¢ to bruskorker 3. Talim pa det skraverte omradet og

e teip lim papiret rundt korken.
elim ‘

e saks 4, Lim pa overkroppen p& motsatt

Q e papirfiguren pa tegningen side av beina. b

le
)

5. Finn en flate du kan sette pa skra.

Slik gjor du: Legg for eksempel fire tykke boker kier?
1. Legg klinkekula mellom de to under to av beina pa et bord. Legg . Hva s ]ef * .
korkene og teip dem sammen. et pledd eller et laken over bordet. Figuren begynner a ga rundt fordi

klinkekula triller pa innsiden av korkene.
Klinkekula er tung og vil hele tiden trille
litt fremover og presse korkene mot
underlaget. Hadde kula veert lagd av tre,
ville den ikke veert tung nok til & dytte
figuren rundt.

2. Klipp ut figurens to biter. Over-
kropp og underkropp.

6. Sett figuren pa det hoyeste punktet
med beina fremover. Han skal «sitte
parumpa» og se nedover bakken.
Ikke slipp taket i ham. Hva tror du

skjer dersom du slipper og gir ham
@ etlite puffiryggen?
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